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ALLMANT

Dessa regler ar en del av ISSF:s tekniska regler och galler for alla 10 m
och 50 m Moving Target-grenar.

Alla tavlande, lagledare och funktionarer ska vara fortrogna med ISSF:s
regler och ska se till att dessa regler efterlevs. Det ar alla tavlandes ansvar
att folja reglerna.

Nar en regel galler hogerhant skytt galler det omvanda en vansterhant.

Om inte en regel hanvisar specifikt till en herr- eller damgren, ska den
tillampas lika for bade herr- och damgren.

SAKERHET
SAKERHETEN AR AV STORSTA VIKT

ISSF:s sakerhetsregler finns i det Allmanna tekniska reglementet, regel 6.2.

BAN- OCH MALMATERIELSTANDARDER

Regler for malmateriel finns i det Allmanna tekniska reglementet, regel 6.3.
Krav pa banor och andra faciliteter aterfinns i det Allmanna tekniska
reglementet, regel 6.4.

STANDARDER FOR 10 m OCH 50m GEVAR.

Se TABELL GEVARSSPECIFIKATIONER MOVING TARGET (10.14)
Alla gevar som uppfyller foljande krav far anvandas:

Gevarets vikt med sikte far inte dverstiga 5,5 kg.

Justerbar bakkappa ar tillaten. Bakkappans kurvatur (positiv eller negativ) far inte
overstiga 20 mm i djup eller hojd. Bakkappans langd far inte 6verstiga 150 mm.
Matning av bakkappans djup eller hojd ska goéras vinkelratt fran pipans
centrumlinje (se 10.13 och 10.14). Bakkappans lagsta punkt, i dess lagsta lage,
far inte vara lagre an 200 mm matt fran pipans centrumlinje (se 10.13 och 10.14).

SvSF: Vid nationella tévlingar far inte gevér av automat- eller halvautomattyp
anvéndas.

Riktmedel
Centrumlinjen for kikarsiktet far max vara 75 mm 6ver pipans centrumlinje.
50m gevar. Alla typer av sikten ar tillatna.

10m gevar. Alla typer av sikten ar tillatna, forutom att optiska sikten inte far
vara variabla och med maximalt fyra gangers (4X) forstoring (tolerans

+0,4 x). Kontroll av forstorningsgrad gérs med mekanisk eller optisk
testutrustning.

Riktmedel far inte bytas mellan langsamma och snabba lopp, savida inte
riktmedlet skadats mekaniskt eller optiskt. Justering av riktmedel under en
tavling ar tillatet, forutsatt att tavlingen inte fordrojs.

Pipvikter. Pipvikter ska vara inom en radie av 60 mm fran pipans centrum.

Ett gevar per gren. Samma gevar, inklusive sikte, vikter och avtryckare ska
anvandas for bade langsamma och snabba lopp.



10.4.3.6 Regler for 50m-gevar
a) Avtryckarvikt far inte vara mindre an 500 gram;
b) Avtryckarvikt ska matas med pipan vertikalt;

c) Systemets langd matt fran baksidan av det stangda slutstycket, oladdat
lage till systemets framre ande, inklusive eventuell férlangning (oavsett om det
ar del av pipan eller inte), far vara max 1000 mm; och

d) Endast kaliber 5,6 mm (.22") Long Rifle-ammunition ar tillaten.
10.4.4 Regler for 10m-gevar

a) Avtryckarvikt ar fri;

b) Snalltryck ar inte tillatet;

c) Systemets langd matt fran mekanismens bakre del till systemets framre
ande, inklusive eventuell férlangning (oavsett om det ar del av pipan eller
inte), far vara max 1000 mm; och

d) kulor av vilken form som helst, gjorda av bly eller annat mjukt material, med kaliber
4,5 mm (.177") ar tillatna.

10.4.5 Utrustningskontroller fore och efter tavling

10.4.5.1 Skyttarna ansvarar for att deras utrustning éverensstammer med dessa regler.
Utrustningskontrollen ska vara tillganglig for att kontrollera skyttarnas
utrustning fran den officiella traningsdagen till och med den sista dagen for
viltmal. Skyttarna uppmuntras, om de sa 6nskar, att testa sin utrustning innan
tavlingen for att forsakra sig om att utrustningen dverensstdmmer med dessa
regler.

10.4.5.2 Slumpmassiga kontroller efter tavling gors av all utrustning (6.7.9).

10.5 KLADREGLER
10.5.1 Markeringsband

10.5.1.1 ISSF:s officiella markeringsband ska baras for att funktionarer eller
jurymedlemmar ska kunna se gevarskolvens lage.

a) Markeringsbandet ska vara av ISSF modell;

b) markeringsbandet ska vara 250 mm langt, 30 mm brett, gult med ISSF-
logo; och

c) ska vara permanent fastsatt pa ratt sida av plagget.
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Marker Tape Check:

The athlete must stand
straight (erect) with both
arms on his/her sides, the
athlete must then bend
the arms so the fingers
touch the shoulder.

# e

90 degrees

The correct ~ ISSF 5 3
position is
showed by

using a laser
beam

10.5.1.2 Markeringsbandets lage kontrolleras enligt foljande:
a) Alla fickor i ytterplagget ska vara tommea;
b) Avtryckararmen, som ror vid kroppen, vara bojd enligt bild utan att lyfta axlarna;

c) Markeringsbandet ska fastas permanent, horisontellt, under armbagsspetsen (se bild);
och

d) Markeringsbandet kan kontrolleras av utrustningskontrollen fore tavlingen och marks
med sigill eller stampel (se bild).

(SvSF se éven 6.7.6k)
10.6 TAVLINGSFUNKTIONARER

10.6.1 Tavlingsledarens uppgifter och ansvar

En tavlingsledare ska utses for varje gren for varje bana.
Tavlingsledaren ansvarar for:

a) att alla skjutledare och banfunktionarer och ansvarar for tavlingens
genomfdrande och, dar central styrning anvands, ansvarar for kommandon;

b) att alla banfunktionarer samarbetar med juryn;

c) att I6sa eventuella oegentligheter som andra banfunktionarer inte kan
I0sa;

d) att snabbt ratta till fel pa utrustningen samt att reparatérer och materiel
finns tillganglig for att fa skjutbanan att fungera. En reparator ska finnas
tillganglig for tavlingsledaren. Fér handelser som inte kan atgardas av
reparator ska ytterligare reservalternativ vara férberedda;

e) for effektiv och snabb markering av alla mal i samarbete med chef for
tavelkontrollen (Chief RTS (Results, Timing and Scoring) Officer); och

f) Vid behov delta i lottningen av skjutplatser.
10.6.2 Bitradande tavlingsledare uppgifter och ansvar
Om tavlingen skjuts pa flera skjutbanor bér en bitrddande skjutledare utses.



Han ersatter aven tavlingsledaren vid dennes franvaro.
10.6.3 Skjutledarens uppgifter och ansvar

Skjutledaren ar ansvarig infor tavlingsledaren fér genomférandet av tavlingen pa den bana
som denne tilldelats. Skjutledaren ska ha ett ndra samarbete med juryn.
Skjutledaren:

a) kallar pa skytt och meddelar seriens preliminara resultat efter serien;

b)  kontrollerar namn och startnummer for tavlande for att sakerstalla att de
stammer 6verens med startlistan, banprotokoll och resultattavior. Om mgjligt ska
detta vara klart innan forberedelsetiden borjar;

c) ger nddvandiga tavlingskommandon;
d) kontrollerar fortldpande fardig- och skjutstallning;

e) ansvarar for att protokollférares (vid papperstavlor) och dvriga
banfunktionarers arbete samordnas;

f)  Overvakar att tavlorna fungerar korrekt;
g) tar emot protester och vidarebefordrar dessa till en jurymedlem; och

h)  registrerar alla stérningar, disciplinara atgarder, fel och extra provskott,
omskjutna skott osv. pa protokollférarens skjutkort.

10.6.4 Protokoliforarens uppgifter och ansvar — Papperstavior

a) Granskar startlista och skjutkorten for att sakerstalla att namnen pa
skyttarna, startnummer, bana och land stammer.

b)  Noterar resultat och kontrollerar mot eventuell skarm; och

c) noterar pa skjutkort sa att sekretariatet (RTS) kan identifiera hoger- och
vansterskott.

10.6.5 Tryckarens uppgifter och ansvar

a) Tryckaren ska vara sa placerad att han kan observera nar skytten ar fardig
och kan hora nar skytten meddelar “Fardig”;

b)  Tryckaren ska kunna se markeringen efter varje skott och samtidigt kunna
observera signalen for start av tavlan; 7 c) d) 10.6.6

c) Tryckaren skéter startknapp, stoppknapp samt omstallaren mellan langsamt
och snabbt lopp;

d) Funktionar ska vara placerad for att kontrollera stallning hos tavlanden och
kan hora tavlandens "REDQO"- kommando;

e) Vid manuell styrning av blandade lopp, ska detta ske enligt en plan som ar
godkand av juryn.

10.6.6 Markorens skyldigheter och uppgifter - papperstavior

En markér och en medhjalpare ska finnas pa varsin sida av 6ppningen pa alla banor
som anvands under tavlingen. Beroende pa vilket system som anvands kan markering
goras med en markor och en assistent om platsen ar skyddad. Markaoren eller
assistenten ansvarar for att byta tavla/spegel.

Markor ansvarar for:

att ratt tavlor ar uppsatta pa malvagnen for varje serie;

a) att 50-metersspeglarna placeras korrekt och att kulhal klistras pa ett korrekt satt
samt att markeringsrytmen halls;

b) Ansvarar for att tavlan granskas efter varje lopp och ser till att varje skott markeras
pa ratt satt saval betraffande valor som trafflage;
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c) Ansvarar for att tavlan ar vand i ratt 16priktning fore varje lopp;
d) Markerar kulhal som befinner sig nara en ring till det lagre vardet;

e) Efter avslutad serie byta speglarna och placera dem i en séker behallare i avvaktan
pa transport till tavlingssekretariatet;

f) Ansvarar for att speglar och protokoll dverlamnas till tavlingssekretariatet
atminstone efter det att varannan skytt avslutat sin serie;

g) Ansvarar for att provskott pa 50 m tavlor klistras med svarta klisterlappar;

h) Ansvarar for att varje serie borjar med 4 provskott. Om en skytt inte skjuter sina
provskott ska svarta klisterlappar klistras pa respektive spegel utanfor ringarna

i) Ansvarar for att tavlingsskott pa 50 m klistras med transparenta klisterlappar.
Endast den yttre delen av skotthal som ligger nara poangring, ska tackas av
klisterlapp for att underlatta for tavlingssekretariatet vid tolkning. Sista skotten pa
varje tavla lamnas oklistrad.

10.6.7 Regler for 10-metersgrenar

Beroende pa vilket system som anvands kan tavelvaxling ske av markoéren och en
medhjalpare forutsatt att en tillfredsstallande blindering finns. Markdren eller hans
assistent ar ansvarig for att tavelvaxling sker i en jamn takt.

10.6.8 Teknisk funktionar— Elektroniska tavlor (EST)

Tekniska funktionarer kan utses av den officiella resultatleverantdren for att
driva och underhalla EST-system. De far ge rad till skjutledare och
jurymedlemmar, men far inte fatta nagra beslut om tillampningen av dessa
regler.

10.7 SKJUTPROGRAM OCH TAVLINGSREGLER
10.71 Skjutstallning

10.7.1.1  Fram till dess att nagon del av malet blir synligt i skjutdppningen ska skytten
forbli i Fardigstéllning och halla gevaret med bagge handerna med nedre
delen av bakkappan i héjd med eller under markeringen pa skyttens skjutjacka.
Markeringen ska vara synlig for juryledamot eller skjutledare medan skytten ar i
fardigstallning.

10.7.1.2  Skjutstallningen ar stdende utan stdd. Gevarskolvens bakkappa ska hallas
mot skuldran (6vre hdgra bréstkorgen) och stddjas endast med bagge
handerna. Vanster arm far inte stédja mot hoft eller brostkorg. Skytten ska vara
sa placerad i forhallande till bank, bord eller vagg att det ar helt synligt att
dessa ej ger nagon form av stdéd. Remstdod ar inte tillatet.

SvSF: Beakta SvSF allménna bestédmmelser om Paraskyttar

10.7.1.3  Skjuttiden ar tiden da malet ar synligt i 6ppningen. Tiden for loppet ska borja nar
malets framkant dyker upp och sluta nar malets framkant nar motstaende sida.

10.7.2 10 och 50 meters grenar — Program
10.7.2.1  10m och 50m 30 + 30 skott (Herr, Dam, Herrjunior och damjunior):

a) 4 provskott och 30 skott langsamma lopp, vardera pa 5,0 sekunder (+0,2
sekunder); och

b) 4 provskott och 30 skott snabba lopp, vardera pa 2,5 sekunder (+0,1 sekunder).



10.7.2.2

10.7.2.3

10.7.2.4

10.7.3
10.7.3.1

10.7.3.2

10.7.3.3

10.7.3.4

10.7.3.5

10.7.3.6

10 m och 50 m 40 skott blandlopp (Herrar, Damer, Herrjunior och
Damjunior):

a) Tavlingen skjuts i tva (2) serier med fyra (4) provskott, ett (1) langsamt och ett (1)
snabbt lopp fran vardera sidan, och 20 blandade lopp per serie;

b) Vardera blandloppserien ska omfatta 10 langsamma och 10 snabba lopp fran
vardera sidan, blandade pa sadant satt att skytten ska skjuta lika manga lopp i
varje hastighet fran vardera sidan. Loppen ska blandas pa sadant satt att skytten
svarligen kan férutse om nasta lopp blir langsamt eller snabbt. Det far inte
forekomma mer an fem (5) lopp i féljd (kombinerade vanster- och hégergaende) av
samma hastighet.

Tavlingar kan genomféras under antingen en (1) eller tva (2) dagar, beroende
pa antalet anmalda deltagare i tavlingen. Om ett evenemang genomfors
under tva (2) dagar ska en (1) komplett serie genomféras varje dag.

Klasser (Herr/Dam eller Herrjunior/Damjunior) om det inte finns tillrackligt
manga deltagare kan klasser slas ihop till 6ppen klass for att uppfylla
minimikravet for ett masterskap.

Tavlingsbestammelser
Byte av bana
a) Tavlande ska skjuta hela matchen pa samma bana

b) Byte av banor far ske enbart om juryn beslutar att det ar skillnader
mellan banorna, t.ex. olika ljusférhallanden.

c) Om tavlingen arrangeras under en (1) dag ska skjutordningen i den férsta serien
vara densamma som i den andra serien.

d) Om tavlingen arrangeras under tva (2) dagar ska den skytt som ar lagst rankad
efter den forsta dagen skjuta forst den andra dagen och den skytt som rankad sist
efter den forsta dagen skjuta sist den andra dagen.

Fore tavlingens start, ska forste tavlande ges majlighet att blindavfyra en komplett
serie for den match som ska skjutas. Om skytten inte dnskar blindavfyra en hel serie
ska anda fullt program koéras.

Vid ISSF:s masterskap ska organisationskommittén inleda dagens tavling med en
forskytt (ej tavlande) som skjuter en hel serie som boérjar vid den officiella starttiden
sa att den forste tavlanden far majlighet till blindavfyring under tavlingsliknande
forhallanden.

Endast nastféljande skytt far blindavfyra, fran en sarskilt markerad plats pa skjutlinjen
(se Regel 6.4.15).

Tavlingsserien inleds alltid med lopp fran hoger till vanster. Vid varje lopp far endast
ett skott avlossas.

Markering av skott

a) Olika markeringssystem ar tillatna. Markeringssystemet ska ge skytten mgjlighet att
se poang och trafflage for varje skott;

b) TV eller liknande presentationssatt som visar valor och skottlage ar tillatna i alla
tavlingar och ar obligatoriskt vid ISSF:s masterskap;

c) Skytten ar inte tvingad att anvanda monitorn. Om han inte anvander den ska han
acceptera den alternativt erbjudna metoden for visande av poang och trafflage;

d) Om en skytt ser att trafflage och poang inte éverensstammer mellan monitor och
alternativ visning, ager han ratt att fa markeringen repeterad men ar inte berattigad
till omskjutning &ven om markeringen visar sig vara fel. Om repetition av
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10.7.3.7

10.7.4

10.7.41

10.7.4.2

markeringen begars, ska det ske fore nasta skott.
Forberedelsetid

Efter att skytten kallats till skjutstationen medges en férberedelsetid pa tva (2)
minuter innan han meddelar "Fardig" forsta gangen.

Tavlingsprocedurer

a) Nar tavlanden har avslutat sin forberedelse pa skjutplatsen ska han ropa
"Fardig" fore varje provskott och aven fore forsta tavlingsskottet;

b) Tryckaren ska omedelbart starta tavlan. Visar sig inte tavlan inom fyra (4) sekunder
efter att startordern getts eller efter att markeringen ar klar, ska tryckaren stoppa
skjutningen och se till att banans utrustning och tavlanden ar redo, varefter tavlan
startas igen;

c) Om tavlan startas innan tavlanden har ropat " Fardig " bor han avsta fran att
skjuta. Men om han skjuter ska resultatet markeras;

d) Om tryckaren anser att skytten drdjer onddigt med att ropa " Fardig " eller inta
fardigstallning: Vid forsta gangen utdelas en varning (gult kort) for fordrdjning av
tavlingen. Vid upprepad forseelse ges ett avdrag pa tva (2) poang (gront kort).
Eventuellt efterfoljande dvertradelse kan leda till diskvalificering (rott kort) av
juryn;

e) Efter att provlopp ar klara har skytten ratt att i upp till 60 sekunder justera riktimedel.
Darefter startar tavlingsserien;

f) Efter varje omgang ska poang och trafflage visas i minst 4 sekunder. Avslutad
markering ar alltid signalen till skytten att serien fortsatter;

g) Det ska vara en jamn rytm (tidscykel) for den tid det tar markera, visa poangen och
tavelbyte;

h) Vid 50 m tavling, efter att ett lopp ar klart, ska markering och klistring vara klar och
malet vara klart fér nasta lopp inom 12 sekunder, och skytten ska vara redo for
nasta lopp inom 18 sekunder;

i) Vid 10m tavling, efter att ett lopp ar klart, ska markering och klistring vara klar och
malet vara klart for nasta lopp inom 18 sekunder, och skytten ska vara redo for
nasta lopp inom 20 sekunder;

j) Tryckaren och jurymedlemmarna ska noggrant kontrollera 18- och 20-
sekunderstiderna och omedelbart bestraffa en skytt som inte foljer denna regel;

k) Om en skytt skjuter och skottet inte traffar tavlan och han senare havdar att han
inte var fardig nar tavlan startade ska skottet noteras som en bom och han far inte
skjuta om skottet;

[) Tiden pa 18 sekunder (50 m) och 20 sekunder (10 m) borjar nar malet forsvinner i
slutet av varje lopp till dess att skytten intagit fardigstallning;

m) Juryn ska fortldpande kontrollera att taviorna har ratt hastighet; och

n) Om malet startas fran fel sida eller baklanges ska loppet annuleras och upprepas,
aven om skytten har skjutit.

Om nagot skulle hdnda som kan vara farligt, stéra tavlanden eller pa annat
satt stora tavlingen, ska tryckaren stoppa loppet med kommandot "STOPP."
Om tavlanden skjuter i samma 6gonblick som kommandot ges har han ratt att
begara att fa loppet annullerat.

Om en serie avbryts i mer an 5 minuter eller om tavlanden flyttas till en annan
skjutbana kan han be om 2 extra provskott (4 provskott i blandade lopp). |
sadana fall ska tryckaren tillkdnnage



"Provskott" och markérerna ska informeras. Dessa provskott ska bérja fran
samma sida fran vilken serien ska fortsatta efter avbrottet. Om inga provskott
begars fortsatter serien dar den avbrots.

10.7.4.3 Om en tavlande inte kan skjuta under ett lopp ska det markeras som
bom, om inte reglerna ger tavlanden ratt till omskjutning.

10.7.4.4 Om Tryckaren inte stoppar skjutningen i enlighet med reglerna kan skytten lyfta armen
och ropa “STOPP” férutom nar han sjalv ar vallande till situationen. Tryckaren ska da
stoppa skjutningen. Finner Tryckaren att skyttens begaran ar berattigad ska protesten
hanteras och serien fortsatta. Har skytten fel ska Tryckaren begara repetition av loppet
och bestraffa skytten med tva (2) poangs avdrag fran det skottet.

10.7.4.5 Bom
a) Varje skott som avlossats innan tavlingstavlan blivit synlig ska markeras som bom;

b) Malet startas utan omskjutning och bommen markeras som "Z" pa tavlan, pa
poangkortet och pa en incidentrapport;

c) Traff utanfér valdrringarna ska raknas som noll(or) och registreras som "X" pa
tavlan;

d) Om skytten inte skjuter ska loppet markeras som noll och registreras som
tavlan;

pa
e) Skott som inte traffar tavlan raknas som nollor och registreras som "Z" pa tavlan;
och
f) Avlanga skott och rikoschetter ska raknas som noll(or).
10.7.4.6  Missar och straffar i 10-meterslopp:

a) Tavlanden far inte avfyra drivgas fran sitt gevar. Vid det forsta tillfallet dras tva (2)
poang (Gront kort) av fran poangen for nasta tavlingsskott. Vid ett andra tillfalle ska
tavlanden diskvalificeras (rott kort);

b) Varje avfyring av drivgas, efter att hans forsta tavlingsmal ar pa plats, utan traff pa
malet, markeras som bom; och

c) Det ar tavlandens ansvar att sakerstalla att hans luft- eller gastuber ar fyllda innan
tavlingen paborjas. Om han under tavlingen inte har tillrackligt med luft eller gas for
att fortsatta, far han maximalt fem (5) minuter pa sig att byta eller fylla tub. Han kan
sedan fortsatta serien men utan nagra extra provskott.
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10.8 MEDALJMATCHER

10.8.1 En 10m Moving Target-medaljmatch kan genomféras som andra omgang i
10m Moving Target for herrar, kvinnor, herrjuniorer eller damjuniorer.

10.8.2 Hel 10m kvalificeringsomgang ska genomféras som kvalificering for
medaljmatch.

10.8.3 De fyra (4) hogst rankade skyttarna i kvalificeringsomgangen gar vidare till
medaljmatchen. Deras startposition i medaljmatchen bestams av deras
placering i kvalet.

10.8.4 Sarskiljning om andra- och fjardeplatsen i kvalet avgors enligt
sarskiljningsreglerna.

10.8.5 Alla kvalificerade till Medaljmatch bérjar pa noll (0). Poang fran kvalificering
foljer inte med in i Medaljmatch.

10.8.6 Kvalificerade till Medaljmatch ska rapportera och vara redo att skjuta pa
skjutbanan 10 minuter fore starttid.

10.8.7 | medaljmatchen tavlar den som ligger etta efter kvalet mot den
fiardeplacerade; den som kom tva i kvalet tavlar mot den som kom pa tredje
plats.

10.8.8 Skyttarna i medaljmatchen presenteras.
10.8.9 Medaljmatchen genomférs pa antingen tva (2) eller fyra (4) banor.

10.8.10  Om tva (2) banor anvands, halls den forsta semifinalen med skyttarna
som ar rankade etta och fyra.

10.8.11  Om det finns fyra (4) banor ar de skyttar som rankas etta och fyra pa
angransande banor och tvaa och trea pa de andra banorna.

10.8.12  Forberedelsetiden ar en (1) minut foljt av tva (2) provskott, ett vanster och ett
héger (snabba lopp). Det forsta provskottet sker pa kommando.

10.8.13  Alla tavlingsskott skjuts pa kommando i snabba lopp (2,5 sekunder).

10.8.14  Markering sker med decimaler. Den tavlande som har hogst poang i varje
match pa varje lopp far en poang. Om skyttarna har lika resultat utdelas ingen
poang.

10.8.15  Den skytt som far sex (6) poang eller mer med en skilinad pa tva (2)
poang vinner matchen.

10.8.16  Forlorarna i de tva (2) semifinalerna tavlar om bronsmedaljen enligt samma
procedur som ovan.

10.8.17  Vinnarna i de tva (2) semifinalerna tavlar om guld- och silvermedaljer enligt
samma procedur som ovan.



10.9 OVERTRADELSER OCH DISCIPLINARA REGLER

10.9.1  Skytt far inte utan giltigt skal dverskrida forberedelsetiden pa tva (2) minuter, eller vanta
langre an 60 sekunder efter att provserie avslutats innan tavlingsskotten pabdrjas. Efter
ytterligare 30 sekunder ska malet startas och resultatet raknas oavsett om tavlanden ar i
fardigstallning eller inte.

10.9.2 Om en tavlande inte anmalt sig nar tavlingen ska startas ska skjutledaren inom en (1)
minut ropa hans namn hogt tre (3) ganger.
Om skytten inte dyker upp ska han tilldelas en ny skjuttid faststalld av
tavlingsfunktionarerna och tva (2) poang ska dras av fran hans totala poang. Om juryn
daremot overtygas om att anledningen till att tavlanden var sen var bortom hans
kontroll, ska han inte bestraffas.

10.9.3  En tavlande som bryter mot reglerna gallande fardigstallning ska tilldelas en varning
(qult kort) efter forsta dvertradelsen. Vid andra forseelsen ges ett tva (2) poangs
AVDRAG (Gront kort). Vid en tredje dvertradelse ska skytten DISKVALIFICERAS
(rott kort).

10.10 FUNKTIONSFEL

10.10.1  Om en skytt far tekniska problem med sitt gevar eller ammunition, ska
gevaret laggas pa banken eller bordet och inte vidroras ytterligare.
Skjutledaren ska tillkallas och utreda felet. Skjutledaren ska avbryta serien
och starta tidtagning for att mata avbrottets langd. Funktionsfel kan inte
havdas i medaljmatcher.

10.10.2  Om skjutledaren, efter att ha undersokt gevaret och ammunitionen, verifierar
att felet inte orsakats av skytten, far loppet upprepas.

10.10.3  Skytten ska inte anses fororsakat felet om:

a) Gevaret ar avfyrat, en patron av samma typ som skytten anvander finns i
patronlaget, patronen visar tydligt avtryck av slagstiftet och kulan har inte
lamnat loppet; eller,

b) Orsaken till att skytten ej skjutit ar ett sadant fel pa gevaret som skytten
sannolikt sjalv inte fororsakat eller som skytten rimligen inte kunnat férebygga.

10.10.4 Tavlanden ska anses ansvarig for felet om:
a) Han eller hon har inte placerat gevaret pa banken eller bordet;
b) Han eller hon andrade nagot pa gevaret innan han eller hon lade det pa bordet;
c) Gevaret ar sakrat;
d) Slutstycket var inte helt stangt;
e) Gevaret var inte laddat; eller
f) Gevaret var laddat med fel sorts ammunition.
Om skjutledaren faststaller att felet orsakades av skytten ska en bom
markeras.

10.10.5  Efter avbrottet pa grund av fel pa gevaret eller ammunitionen kan skjutledaren
beordra reparation av gevaret eller byte av ammunition. Om felet kan atgardas
inom fem (5) minuter aterupptas skjutningen. Om reparationen tar langre tid an
fem (5) minuter har skytten ratt att byta till ett annat gevar eller att dra sig tillbaka
for att reparera gevaret. Skjutledaren, med juryns samtycke, ska sedan besluta
nar skytten far fortsatta sin serie, antingen med det reparerade gevaret eller med
ett annat gevar om en reparation inte ar mojlig. Serien ska aterupptas dar den
avbrots.
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10.10.6  Tryckaren ska fortsatta serien som om tavlanden inte dragit sig tillbaka for att
lata nasta tavlande slutféra sina blindavfyrningar.

10.10.7  Felaktiga riktmedel

a) Om tavlanden under sina provskott upptacker fel pa sikte som inte kan
korrigeras genom justering, kan juryn godkanna ett byte av siktet, om ett
andra sikte finns tillgangligt;

b) Efter bytet ska tavlanden medges provskott;

c) Skytten kan inte medges omskjutning eller ytterligare provskott om
skjutledaren vid granskning finner att riktmedlets fastskurvar inte var ordentligt
atdragna; och

d) Om riktmedlet lossnar under tavlingsserien pa grund av att det inte var
ordentligt fastskruvat, ska alla skott raknas.

10.11 FEL PA 10m EST-SYSTEM
10.11.1  Fel ALLA tavlor pa en bana — galler aven konventionella banor:
a) Tidpunkten tiden ska registreras av skjutledare och juryn;

b) Alla skjutna tavlingsskott som avlossats ska raknas och registreras. Vid ett
stromavbrott pa skjutbanan kan detta innebara att man far vanta tills strommen
aterstalls for att faststalla antalet skott som registrerats av tavlan, som inte
nodvandigtvis ar samma som pa skjutplatsmonitorn; och

c) Nar felet atgardats och hela skjutbanan ar i drift far skyttarna en (1) minuts
forberedelsetid for att aterta skjutstallning. Tiden for aterupptagande ska meddelas
Over hogtalarsystemet minst fem (5) minuter i férvag. | slutet av forberedelsetiden
far skyttarna fyra (4) provskott (2 vansterlopp; 2 hdgerlopp). Dessa provskott ska
bérja fran samma sida fran vilken serien ska fortsatta efter avbrottet. Efter provskott
tillats en paus pa 30 sekunder. Efter provskott och pausen aterupptas serien dar
den avbrots.

10.11.2  Fel pa enstaka EST tavla

Om en tavla inte fungerar flyttas skytten till en annan bana dar proceduren enligt
regel 10.11.1, c foljs.

10.11.3  Protest mot att skott inte registreras eller visas pa EST monitor.

a) Skytten ska omedelbart informera narmaste banfunktionar om felet.
Banfunktionaren ska goéra en skriftlig anteckning om tidpunkten for protest. En eller
flera jurymedlemmar ska ga till skjutplatsen; och

b) Tavlanden kommer att fa instruktioner att avfyra ytterligare ett tavlingsskott pa sin
bana. Tavlanden ska ropa "Fardig". Rutinen for protest gallande ett skott som inte
registreras eller visas finns i Tekniska Reglerna (6.10.9).

10.12 SARSKILJNING

10.12.1  Individuell sarskiljning i 50 m och 10 m
Sarskiljning tilldmpas inte for skyttar som skjutit fullt.

10.12.1.1 Sarskiljning plac 1-3 och lagre:

a) Om tva (2) eller fler tavlande har lika resultat ska sarskiljning for de tre forsta (3)
individuella platserna ske genom sarskjutning som anordnas av juryn.
Sarskjutningen bestar av tva (2) provskott (ett (1) vanster — ett (1) hdger) och tva
(2) tavlingsskott (ett (1) vanster — ett (1) hoger) pa 2,5 sekunder (snabba lopp) pa



kommando for alla tavlingsskott; och

b) Om det fortfarande inte gar att skilja de tavlande at fortsatter sarskjutningen.

10.12.1.2 Regler for sarskjutning

a) Skjutningen ska borja sa snart som majligt efter att protesttiden har gatt ut. Om
sarskjutning inte halls vid en férutbestamd tidpunkt som offentligt meddelats ska de
berdrda skyttarna halla kontakt med skjutledaren och avvakta besked om tid och
plats;

b) Tavlande med lika resultat kommer att tilldelas angransande skjutplatser genom
lottning under juryns évervakning. Om flera skyttar har lika resultat bestams aven
skjutsekvensen genom lottning. Nar flera skyttar ar lika pa mer an en rankingplats
sarskjuts om den lagsta placeringen forst, foljt av nasta hogre placering tills all
sarskiljning ar klar;

c) Om en tavlande inte infinner sig for sarskjutning kommer han att rankas sist i
sarskjutningen. Om tva (2) eller fler skyttar inte deltar kommer de att rankas enligt
regel 10.12.1.3 for individuella oavgjorda fran fjarde plats; och

d) Under sarskjutning ska fel och andra oegentligheter behandlas enligt dessa regler,
men endast ett (1) funktionsfel ar tillatet och all om- eller fardigskjutning sker
omedelbart.

10.12.1.3 Sarskjutning om fjarde plats och lagre, om det inte avgoérs genom
sarskjutning, ska avgoras enligt foljande:

a) 10 m grenar. Eventuella kvarvarande delade platser for fjarde (4:e) plats och lagre
rankas enligt regel 6.15 (dvs. hogst antal innertior, hdgsta poang i sista serien, nast
efter sista serien, etc.);

b) For 50m Moving target 30 + 30. Eventuella kvarvarande delade placeringar for
fijarde (4:e) plats och lagre rankas enligt hogsta totalen i snabbloppet; och om
oavgijort kvarstar genom att jamféra de lagsta valorerna i den totala tavlingen
(tavlanden med lagst varde pa skottet forklaras som forlorare); om nagra oavgjorda
skott kvarstar ska skyttarna ha samma ranking; och

c) For 50 m Moving target-blandade lopp. Eventuella kvarvarande delade
placeringar for fjarde (4:e) plats och lagre rankas enligt hogsta totalsumman i andra
omgangen; och om sarskiljning inte ar bruten genom att jamféra de lagst varderade
skotten i den totala tavlingen for de delade skyttarna (skytt med lagst varde déms
som forlorare i sarskiljningen). Om det fortfarande inte gar att skilja de tavlande at
ska de placeras pa samma plats i resultatlistan.

10.12.2  Sarskiljning lag
10 meter / 50 meter

Sarskiljning sker genom att summera resultaten for alla medlemmarna i laget
och folja nedanstaende sarskiljningssteg.

a) Det hogsta antalet innertior;
b) Totalpoangen i sista serien, sedan nast sista serien osv.; och

c) Om det aterstar oavgjorda resultat jamfors totalpoangen skott for skott med hjalp
av innertior, med bdrjan pa sista skottet, sedan nast sista skottet osv.
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10.13
10.13.1

10.13.2

10.13.3

10.13.4

Moving target MIXADE LAG
Disciplin

10m moving target mixat lag
Typ av evenemang

Mixade lag om tva skyttar (en man och en kvinna)
Regler

Tavlingen genomfdrs enligt ISSF:s regler, om inget annat anges nedan.
Antal deltagare i varje lag

Ett lag bestar av tva (2) tavlande fran varje nation. En man och en kvinna (juniorer,
seniorer eller blandade). Maximalt tre (3) lag per nation ar tillatet. Inga lag med blandade
nationer ar tillatna.

(SvSF: Mixade lag ar en egen gren dar skyttar som skjuter individuellt for olika féreningar kan

10.13.5

10.13.6

10.13.7

utgdra ett lag)

Antal omgangar

Tva omgangar:

- Kvalomgang 40 skott mixade lopp
- Medaljmatch

Skjutplats

De tva medlemmarna i laget skjuter pa samma bana. Mannen star pa vanster sida och
kvinnan pa hdéger sida. Den andra lagmedlemmen far inte torrklicka.

Kvalificeringsomgang

10.13.7.1 Skjutprogram

a) Kvalificeringsomgang genomfors i en serie med 8 provskott (4 provskott for varje skytt)
och 40 tavlingsskott (blandade lopp; 20 lopp for varje lagmedlem).

b) Provskott: Bada lagmedlemmarna skjuter vaxelvis; 2 omgangar varje gang, med start
med herrarna (2 lopp herrar, 2 lopp damer, 2 lopp herrar 2 lopp damer).

c) Tavlingen: Bada lagmedlemmarna turas om; 20 lopp for varje lagmedlem, med start
med herrarna (2 lopp herrar, 2 lopp damer, 2 lopp herrar, 2 lopp damer, ...).

d) Torrklick for nasta lag ar inte tillatet.

10.13.7.2 Ranking

Skyttarnas resultat adderas och utgor lagresultatet. Den hogsta poangen i kvalet ar 400
poang.

10.13.7.3 Sarskiljning

10.13.8

Sarskiljning sker enligt Regel 10.8.4. Laget bestammer vilken skytt som skjuter
sarskjutningen. Sarskjutning sker enligt regel 10.12.1.1.

Medaljmatch

De fyra hdgst rankade lagen i kvalet gar vidare till medaljmatcher.

10.13.8.1 Regler for medaljmatcherna

Medaljmatcherna genomfdrs enligt ISSF:s regel 10.8, om inget annat anges i reglerna
nedan.



10.13.8.2 Kommandon for medaljmatcher
Innan provskott kommer lagen att ha en minuts forberedelsetid

- »FoOr provserie ladda«
- »Fardiga«

- »3-2-1 START«
- Nasta provserie ar frivilligt
- STOPP, slut pa provskott
Match:
- »For det forsta skottet, ladda«
- »Fardiga«
- »3-2-1 START«
- »Fardiga«
- »3-2-1 START«
- »Podngen gar till...«
For nasta tavlingsskott:
- »LADDA«
- »Fardiga«
- »3-2-1 START«
- »Fardiga«
- »3-2-1 START«
- »Poangen gar till...«
10.13.8.3 Procedurer — Medaljmatcher och poangrakning
a) Semifinaler
I medaljmatcherna mixed skjuts snabba lopp.
Medlemmarna i samma lag skjuter pa samma bana.
Medaljmatcherna genomfors pa tva banor.

Fyra (4) provskott (1 vanster lopp man, 1 hogerlopp dam, 1 vanster lopp man
och 1 hégerlopp dam) kommer att skjutas.

Bada skyttarna laddar samtidigt.
Ett kommando ges for varje lopp.
Poangrakningen sker med decimaler.

Tavlingen startar med 2 skott (1 vansterlopp fér herrar och 1 fér hdgerlopp
dam).
Laget med hogst totalpoang av de tva skotten far en poang.

Vid oavgjort mellan lagen far inget lag poang.

Det lag som nar sex poang eller mer med en skillnad pa tva poang vinner
matchen.

b) Semifinalprocedur

Vinnare av semifinaler gar till guldmedaljmatch
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Forlorarna i semifinalerna gar till bronsmedaljmatch

c) Guld/Silvermatch respektive bronsmatch
Lagen tavlar i medaljmatcherna i snabblopp.

Medlemmarna i samma lag skjuter pa samma bana.
Medaljmatcherna genomférs pa tva banor.

Fyra (4) provskott (1 vanster lopp man, 1 hdger lopp kvinna, 1 vanster lopp man och 1
hoger lopp kvinna).

Bada skyttarna laddar samtidigt.
Ett kommando ges for varje tavlingsslag.
Markering sker med decimaler.

Tavlingen startar med 2 skott (1 vansterlopp for herr och 1 for hogerlopp dam). Laget
med hogst totalpoang av de tva skotten far en poang.

Vid oavgjort mellan lagen far inget lag poang.
Det lag som nar sex poang eller mer med en skillnad pa tva poang vinner matchen.
10.13.9 Funktionsfel
Hanteras enligt ISSF:s regel 10.10.
10.13.10  Bestraffningar
ISSF-regler 10.7.4
10.13.11 Nationell identifiering, kladkod

Skyttarna ska ha nationsbeteckningen pa sina skytteklader:
A4 jackfickan pa den sida som ar vand mot publiken, landets namn med tre
bokstaver enligt IOK.

10.13.12  Musik och publikstod

Under kvalomgangarna och medaljmatcherna ska musik spelas.
Den tekniska delegaten bor godkanna spellistan. (SvSF OBS STIM regler)
Entusiastiskt publikstdd uppmuntras och rekommenderas under medaljmatcherna.

10.13.13  Oegentligheter

ISSF allmanna tekniska regler galler om inte annat regleras. Oegentligheter reds ut och
beslutas av juryn.



10.14

TABELL GEVARSSPECIFIKATIONER MOVING TARGET

Gren Max. Avtryck Bak kappa Sikte Pipvikter Ammunition | MATCH
vikt Skott

10m 5,5kg Fritt, ej Djup: lagsta | Alla sikten, 4,5 mm 30

moving inklusive snalltryck | punkt 200 kikare med (177 langsamma

target kikare mm fast 30 snabba
forstoring, lopp

. 4*
10m Langd: max. max 40 blandade
. (tolerans

moving 150 mm loppr

target +04x)

blandade Djup/hajd | TOrstoring

lopp pa

10m ﬂoﬂll;grvan 40 blandade

moving axsomm Max radie lopp

target av 60 mm

Mixed

50 m 5,5 kg 500g, Kikare 5,6 mm 30 langsamma

moving inklusive Ej (.22"Ir) lopp

target kikare snalltryck Langd: 30 snabba
Inga lopp
begransni
ngar

50m 40 blandade

moving lopp

target

blandade

lopp
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10.15 SKISS

10m gevar: Langden pa systemet/pipan, inklusive eventuell férlangning, far inte dverstiga
1000 mm.
50m gevar: Gevarssystemets langd matt fran bakre delen av stangt slutstycke i avfyrat skick till

framre delen av pipan, inklusive eventuell férlangning och pipvikt, far inte 6verstiga
1 000 mm.

Top of elbow

apper edge of
ISSF official
marker tape

width 30mm)

(length 250mm,

200 150
v

L

Adjustable Measurements in mm




10.16 INDEX

10m — Byte av mal 10.6.7
10m gevéar — Avtryckarkontroll 104.4 a
10m gevar — kula-specifikation 104.4d
10m gevér — Systemets langd 104.4c
10m gevér — Utférande 10.4.4

50 m gevar — systemets langd 104.3c
50 m och 10 m grenar — Program 10.7.2
50m gevar — Ammunition 10.4.3.6d
50m gevar — Avtryckaravtryckare 10436 a
50m gevar — Standardar 10.4.3.6
Allmanna regler 10.1
Allmanna regler for 50m och 10m gevar 10.4
Allménna regler for 50m och 10m gevar — Tabell 10.14
Ammunitionsbyte 10.10.5
Anmodan att skjuta extra skott 10.11.3.b
Antal skott per lopp 10.7.217/2
Att fordroja att kalla 'Klar' — Straff 10.7.4 d
Att inte traffa malet — Markering / Poangrakning 10.7.45¢€
Avbrott av serien mer an 5 minuter 10.7.4.2

Avbryt en lopp pa begaran

10.7.4.1/10.13

Avdrag av poang — felaktig begaran

10.7.4.4

Avdrag av poang — Rapporterar inte vid utsatt tidpunkt 10.9.2
Avdrag av poang / Diskvalificering — Utslapp av drivgas 10.7.46 a
Bakkappa 10.4.2
Ban och malmateriel 10.3
Bitrddande chefsbefédlhavare — Uppgifter och funktioner 10.6.2
Blandade lopp — 20 / 20 10.7.2.2
Bom 10.7.4.5
Byte av sikte provserie 10.10.7 a
Borja med malet fran fel sida eller svans forst 10.7.4n
Borjan av en serie — Riktning pa lopp — Fran hoger till vanster 10.7.3.5
Chief Range Officer — Uppgifter och funktioner 10.6.1
Damgrenar / Herrgrenar 10.1.4

Ej avlossade skott — Ej avfyrning 10.7.4.3
Ej avlossade skott — Markering 10.7.4.5d
Ett gevar per gren 10.4.3.5
Fel — Inte orsakat av tdvlanden 10.10.3 a
Fel — Orsakat av tavlanden 10.10.4
Fel pa 10m elektroniska malsystem (EST) 10.11
Felaktiga sikten 10.10.7
Felfunktion — Tavlande anses inte vara skyldig 10.10.3
Fortsatta en tavling efter fel 10.10.5
Funktionsfel 10.10
Funktionar — Uppgifter och funktioner 10.6.3
Fardigstallning 10.7.11




Fardigstallning — Felaktig position 10.7.1.2
Forberedelsetid — 2 minuter 10.7.3.7
Gevarets vikt 10.4.1/10.14
Herrgrenar / Damgrenar 10.1.4
Hogerhant tavlande / Vansterhant tavlande 10.1.3
Indikation av skott — monitorer etc. 10.7.3.6
Individuell sarskiljning for de tre férsta platserna 10.12.11
Informera funktiondr om att ett skott inte registrerats eller visas 10.11.3 a
Inte ordentligt atdraget sikte 10.10.7d
Justering av siktet — Max 60 sekunder 10.74 e
KLAR innan den forsta tavlingsskottet 10.7.4 a
Kladregler 10.5
Komplett klickserie for nasta tavlande 10.10.6
Kunskap om reglerna 10.1.2
Lopp fran fel hall 10.7.4 n
Lopptid — Definition 10.7.1.3
Langhal — Markering / Poangrakning 10.7.4.5f
Langsamma lopp / snabba lopp — 20/ 20 10.7.2.2
Langsamma lopp / snabba lopp — 30/ 30 10.7.2.1
Lost sikte 10.10.7d
Markeringsband 10.5.1/10.5.1.1
Markeringsrytm — Konstant rytm 10,74 g
Markeringstrytm — Kontrolleras av funktionarer och jurymedlemmar 10.74 ]
Markér — Uppgifter och funktioner 10.6.6
Medaljmatchregler 10.8
Missar och straffar i 10-meterslopp 10.7.4.6
Mixade lag 10.13
Mal startat fére fardiga 10.7.4c
Malets framtradande — inom 4 sekunder 10,74 f
Omgangar genomférda under en eller tva dagar 10.7.2.3
Pipvikter 10.4.3.4
Protest att inte registrera eller visa en traff (EST) 10.11.3
Protokollférare — Uppgifter och funktioner 10.6.4
Provskott 50 m — Klistring 10.6.6h
Rapporterar inte vid den utsatta tiden — Sen tavlande 10.9.2
REDO innan Provkott 10.74 a
Regler for skjutning 10.12.1.2
Reglernas omfattning 10.1.1
Reparation av gevar 10.10.5
Rikoshetter — markering 10.74.5f
Riktmedel 10.4.3
Sammanslagning av klasser 10.7.24
Sikten — Defekt 10.10.7
Sikten 10m gevar 10.4.3.2
Sikten 50m gevar 10.4.3.1
Skadade sikten — Utbyte av sikte 10.4.3.3




Skisser— 10m och 50m gevar 10.15
Skjuta drivgas under 10-meterstavlingen 10.746b
Skjutning fére Fardiga 10.7.4c
Skjutprogram och tavlingsregler 10.7
Skjutstallning 10.7.1.2/10.15
Skjutstallning — Felaktig 10.71.2
Skott fére malets visning — marering / Poangrakning 10.74.5a
Skotthal 50m — Kilistring 10.6.6j
Skytt inte redo efter skott 10,7,4 k
Slut pa gas 10.74.6¢c
Slut pa luft eller gas 10.7.4.6
Sluta skjuta — pa tavlandens begaran — Berattigad 10.7.4.4
Sluta skjuta — Pa tavlandens begaran — Inte berattigat 10.7.4.4
Specifikationstabell 10.14
Standarder for 10m och 50m gevar 10.4
Storningar 10.7.4.1
Sakerhet 10.2
Sarskilining 10.12
Sarskiljning — perfekt poang 10.12.1
Sarskiljning fran fjarde plats 10.12.1.3
Sarskiljning fran fjarde plats — 10 m grenar 10.12.1.3.a
Sarskiljning fran fiarde plats — 50m Grenar 30 / 30 10.121.3 b, ¢
Sarskiljning lag 10.12.2
Sarsklinjning fran fjarde plats — 50m mixat 10.12.1.3. b, c
Tavelfel alla mal pa en skjutbana 10.11.1
Tavelfel ett enda mal 10.11.2
Teknisk funktionar— EST 10.6.8
Tekniska problem med ett gevar / ammunition 10.10.1
Testtavlande 10.7.3.3
Tid efter lopp — 10 m; 18 sekunder / 20 sekunder 10.7.4.i

Tid efter lopp — 50 m; 12 sekunder / 18 sekunder 10.7.4 h
Tidtagning bdrjar / slutar — 50 m: 18 sekunder / 10 m: 20 sekunder 10.7.41
Tilldmpning av reglerna 10m och 50m 10.1.1
Torrklick — En fullstdndig serie 10.7.3.2
Torrklick — Fére tavlingen 10.7.3.2
Torrklick — Sekvens av tavlande 10.7.3.4
Torrklick— Ingen skytt 10.13.7.1d
Tryckare — Uppgifter och funktioner 10.6.5
Traffar utanfér poangringarna 10.7.4.5.c
Tavlandens Ansvar for fel 10.10.4
Tavlingsfunktionarer 10.6
Tavlingsprocedurer 10.7.4
Tavlingsregler 10.7.3
Utbyte av gevar, sikte, vikt, avtryckare 10.4.3.5
Utbyte av gevarssiktet 10.4.3.3
Utrustningskontroller fére och efter tavling 10.4.5




Utslapp av drivgas under 10-meterstavlingen

10.7.4.6

Verifiering av lopptider 10,7,4 m
Visning av tarff for tavilanden — minst 4 sekunder 10.7.4f
Vansterhant tavlande / Hdégerhant téavlande 10.1.3
Overskridande av férberedelsetid 10.9.1
Overtradelser och disciplinéra regler 10.9
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