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Reglemente, se aven kap 6 och kap 8

1. Allméant
(Not: D& det inte anges, sa skjuts bade grundomgangar och final/medaljmatcher som
femskottsserier enligt 8.7.6.4 mfl. | Engelska originalet anvands ej punkter pa reglerna,
liksom att turordning i Svenska dversattningen ar annorlunda, dock dverensstammer
reglerna. Dar inget annat specificeras har sa galler ISSF regler for sportpistol.)

a) 25m Sportpistol lag bestar av tva delar, kvalificering och final.
b) Lagen bestar av tre deltagare av samma kon frdn samma nation.
c) Lagresultat utgors av sammanlagda poang for varje skytt, dvs 15 skott/serie

Banor
a) 25m banor anvands fér matchen.

Tavlor
a) EST ska anvandas (SvSF papperstavior kan anvandas med SvSF korrigeringar, ange
taveltyp i anmaélan) .

Markering i kvalificering
a) Markering sker med heltal, resultat fors inte vidare till finalen.

Markering i final

a) Markering sker traff/miss, motsv 10,2 poang. (SvSF Finalspegel med traff 10,3 far
anvandas, om inte finalspeglar eller decimaltolk finns tillhanda, kan ring 10 eller 9
anvandas som traffomrade).

b) 1 finalen borjar alla lag pa 0 poang.

2. Kvalificering

Kvalificeringsomgang del 1 genomfors som en 30 skottsmatch per skytt delad pa
tvd omgangar om vardera 15 skott. (8.7.6.4)
Kvalificeringsomgang, omgang 1
a) Forberedelsetid 3 minuter
b) Provserier,
* En femskottsserie precision
+ En femskottsserie snabbskjutning (anges inte, men rimligen fére snabb)
Match
* Tre precisionsserier foljt av tre snabbserier, totalt 90 skott/ lag.
« Skyttarna star pa platser bredvid varandra och skjuter oberoende av
varandra,
c) De atta basta lagen gar vidare till kvalificering omgang tva.
d) Resultaten fran omgang ett fors inte vidare till omgang tva.
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Kvalificeringsmatch, omgang 2

a) Allalag borjar om pa noll poéng.

b) Forberedelsetid 3 minuter.

c) Provserie, en femskottsserie snabbskjutning
Match

d) Tre snabbserier, totalt 45 skott/ lag.

e) De fyra basta lagen gar vidare till final

f) Sarskiljning enligt regel 6.14.

g) Funktionsfel enligt regel 6.12.

3. EINAL
(SVSF: Konceptet bygger pa tva stycken stall med fem EST tavlor i en finalhall, vid
papperstavlor nyttjas tillganglig bankapacitet, och serier skjuts pa ett utifran tillganglig
bankapacitet optimalt satt pd gemensamt kommando. Bdda medaljmatcherna kan
skjutas parallellt)

a) Finalen bestar av en bronsmatch f6ljd av en guldmedaljmatch. Matcherna
genomfors pa samma satt.

b) Lagen rankade 1:a och 2:a efter kvalificering omgang 2 skjuter mot varandra i
guldmedaljmatchen

c) Lagen rankade 3:a och 4:a efter kvalificering omgang 2 skjuter mot varandra i
bronsmedaljmatchen

d) Alla tolv skyttar som kvalificerar sig till finalen ska anmala sig pa
forberedelseomrade med all nédvandig utrustning senast 30 min fore utsatt starttid.
ISSF regler for sen rapportering galler (6.16.1.3).

e) For Bronsmedaljmatchen, laget pa 3:e plac efter kvalificering del 2 skjuter pa bana
A, B och C. Laget pa 4:e bana pa D, E och F.

f) For guldmatchen, laget pa 1:a plac efter kvalificering del 2 skjuter pa bana A, B och
C. Laget pa 2:a bana pa D, E och F.

Markering i final

a) Man skjuter femskotts serier. Markering sker traff/miss, motsv 10,2 poéng. (SvSF
Finalspegel med traff 10,3 far anvandas. Om inte finalspeglar eller decimaltolk
finns tillhanda, kan ring 10 eller 9 anvandas som traffomrade). Det lag som erhaller
flest traff, erhdller tva poang (en poang vardera vid lika).

b) Det lag som forst uppnar minst 16 poang vinner, vid lika skjuts ytterligare serier.

Timeout

a) Coach eller skytt far under medaljmatch begéara en timeout genom att lyfta sin hand
under den tid speaker kommenterar efter en serie (OBS ej provserie).

b) Coach far ga fram och diskutera med skytt under max en minut.

c) Annan coach far utnyttja begéard timeout, utan att det paverkar moéjligheten att
begéara egen timeout.

d) Tid for timeout kontrolleras av jury.

Medaljmatchernas format

a) Bronsmedaljmatchen genomfors forst

b) Skyttarna i bronsmedaljmatchen, eller deras coacher, ska fa tilltrade till finalbanan
for att placera ut sin utrustning senast 15 min fore starttid. De ska sedan lamna
banan och invanta inmarsch. Inga vaskor eller Iador far lamnas pa finalbanan.

c) Skyttarna i guldmedaljmatchen, eller deras coacher, ska fa tilltrade till finalbanan
for att placera ut sin utrustning tidigast fem minuter efter att bronsmedaljmatchen
avgjorts och bronsmatch skyttarna plockat bort sin utrustning. De ska sedan lamna
banan och invanta inmarsch. Inga vaskor eller Iador far lamnas pa finalbanan.

d) De bada medaljmatcherna genomfors pa samma sétt.
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Presentation av medaljorer

a) Alla tre medaljorerna samlas i mitten av banan, jurymedlem sakerstaller att lagen
stéller sig i ordning for fotografering. Speaker presenterar medaljérerna individuellt.
Skyttar far hantera vapen, med anbringade sékerhetslinor.

Funktionsfel under finaler

a) Funktionsfel far inte havdas under provserier. Skytt far havda endast ett
funktionsfel under finalens olika delar, i enlighet med ISSF regler. Vid funktionsfel
ska en funktionar avgoéra om funktionsfelet ar godkant eller icke godkant.
Eventuell omskjutning sker omedelbart, medan dvriga skyttar avvaktar och
markering sker gemensamt. Skytten har 15 sekunder pa sig att gora sig klar for
omskjutning. Vid ytterligare funktionsfel markeras de traffar som finns, ingen
omskjutning sker. Om funktionsfelet inte godkanns, ska avdrag géras med tva
traff fran den serien (Not det anges ej om det ar for skytt eller lagresultatet)

Bestraffningar
a) | finaler ska skott avfyrade fére START eller efter STOPP kommando markeras
som bom. Alla dvriga bestraffningar enligt ISSF regelverk.

Musik & publikst6d

a) Under kvalificeringsomgangar och finaler ska det spelas musik (SVSF OBS STIM
regler). En entusiastisk och jublande publik uppmuntras och rekommenderas
under finalerna.
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