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SKYTTESPORT
ISSF FORBUNDET
50m ligg
Mixade lag
Reglemente, se aven kap 6
Mixade lagtavlingar arrangeras for senior respektive junior.

Allmant
Disciplin Gevar
Typ av gren Mixade lag
Bendmningar 50m ligg, mixade lag.
Antal skyttar: Tvalagmedlemmar, en av vardera kon.
Antal omgangar Tva omgangar.

Kvalificeringsomgang (genomfors i tva delar)

Final (bestar av Bronsmedaljmatch respektive

Guldmedaljmatch).
Tavlor Tavlingen skjuts pa EST (SvSF: Vid skjutning pa papper

enl lampliga anpassningar).
Banor Kvalificeringsomgangar skjuts pa skjutbanan, finaler pa

finalbana. (SvSF: Final kan genomforas pa skjutbana)

Sarskiljning  Sarskiljning for kvalificering till ndsta omgang sker

enligt regel 6.15.

Markering Decimaltal.

ges for reparationer.

11.Kvalificering, del 1
Skyttarna placeras enligt startlista, lagskyttarna star pa platser

bredvid varandra.
Skyttarna skjuter oberoende av varandra

Skyttarna till Skjutlinjen
Skyttarna kallas till skjutlinjen femton minuter fore start.
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Forberedelse och provskottstid
Forberedelse och provskottstid fem minuter.

Antal matchskott Varje skytt skjuter 30 skott (totalt 60 skott/ lag), inom en skjuttid om
30 minuter.
Lagets samlade resultat rdaknas, De atta basta lagen gar vidare till
kvalificering omgang 2.

Sarskiljning enligt regel 6.15, dar bada skyttarnas skott slas samman.

Skyttar som inte gar vidare ska snarast avldgsna sin utrustning.

12. Kvalificering del 2
Efter 10 minuters paus nar ev protester reds ut och banan

iordningstills. De lag som kvalificerat sig till omgang tva flyttas till
samma del av banan. Och lottas lagvis med en tom plats mellan
varje lag (SvSF loses pa enklaste satt utifran bankapacitet, lika
manga skyttar/ lag bor skjuta i varje skjutlag om banan har farre an
16 platser).

Alla resultat nollstalls.

Skyttarna till sina platser
Skjutledaren kommenderar “Intag era platser” 10 minuter fére

starttiden, skyttarna har da fem minuter pa sig att placera sin
utrustning pa skjutplatsen. Fem minuter fore start kommenderas
"Fem minuters forberedelse och provskottstid Start”. Skyttarna
far skjuta ett obegransat antal provskott.

Alternativt forfarande
Omgdng 2 kan genomfdras genom att skyttarna behdller sina
skjutplatser, i sddana fall kommenderas "intag era platser” 8 minuter
fore start och tre minuter ges for forberedelser innan provskottstiden
om 5 minuter startar.
Efter "Provskottstid stopp” stélls tavlorna for match och
skjutledaren kommenderar skjutledaren "Start”.
Varje skytt skjuter 20 skott. Totalt 40 skott per lag under skjuttiden
pa 20 minuter.

Lagens resultat rankas och de fyra hogsta resultaten gar vidare till
final (medaljmatcher). De tva basta lagen mots i guldmatch och
lagen rankade som nr 3 och 4 méts i bronsmatch.

Antal match skott Varje skytt skjuter 20 skott under skjuttiden om 20 minuter (totalt
40 skott/lag) (Overs not: felraknat i ISSF original).

De tva hogst placerade lagen moter varandra i Guldmedaljmatch,
lagen pa 3:e o 4:e plac mots i Bronsmedaljmatch.

13. Final (medaljmatcher)
Bronsmatchen genomfors forst, matcherna genomfors pa samma
satt och kommandon anpassas efter vilken match som genomfors.
Alla fyra lagen med all utrustning maste anmala sig vid
forberedelseomradet 30 min fore start av bronsmatchen. Varje lag
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far ha en coach. Om inte alla skyttarna anmaler sig i tid ska tva
poang dras fran forsta serien for laget.

Om prisutdelning f6ljer direkt efter finalen ska skyttarna dven ha
kladsel for ceremonin. Jury genomfor utrustningskontroller sa fort
skyttarna anmalt sig. Bib (nummerlappar) anvands ej under
finalen. Inga vaskor etc far lamnas pa finalbanan.

Femton minuter fore start, ska skyttar/coach i
Bronsmedaljmatchen placera ut sin utrustning pa banan, de ska
vara klara for inmarsch tio minuter fore start.

14. Format pa medaljmatcherna

Coach ska meddela RTS jury vilken lagskytt som skjuter till vanster
direkt efter kvalificering omgang 2, och verifiera detta vid anmalan
till finalen (30 min fore start).

Efter att skyttarna kallats till skjutlinjen, tillats fem minuters
forberedelse och provskottstid.

Varje serie genomfors som 30 sek enkelskott pa kommando.
Lagen borjar fran noll och skjuter enkelskott med
decimalmarkering.

Lagresultatet utgérs av summan av bada skyttarnas resultat.
Lag med hogst resultat erhaller tva podng, vid lika en podng
vardera.

Det lag som forst ndr minst 16 poang vinner matchen, vid lika
fortsatter matchen skott for skott tills sarskiljning nas.

15. Allokering av skjutplatser

[ Bronsmedaljmatchen skjuter det lag som kom pa tredje plats i
grundomgang 2 pa platserna C och D, laget som kom

pa fjarde plats pa platserna F och G.

[ Guldmedaljmatchen skjuter det lag som kom pa forsta plats i
grundomgang 2 pa platserna C och D, laget som kom pa andra plats
pa platserna F och G.

16.Presentation av Finalisterna

Presentationen genomfdrs pa samma satt som i individuella finalen

Enligt ISSF version 2021-12 3
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17.Kommandon

¢ 10 minuter fore starttid kommenderas "Skyttarna till skjutlinjen”

e Skyttarna och coach marscherar in lagvis och presenteras under
inmarsch. Efter att alla skyttar, jury och skjutledare presenteras,
kommenderas "Intag era platser”

Skyttarna har 60 sekunder pa sig att stilla sig i ordning, darefter
kommenderas: "Fem minuter forberedelse- och provskottstid start”.

e Efter 4 min 30 sek, 30 sekunder”,

e Efter 5 minuter, "Stopp”, 30 sekunder for aterstillning av tavlorna.

e "For forsta/nasta skott, ladda.. 5 sek paus... Start”
Nar alla skjutit eller efter 30 sek, "Stopp”

Totala podangen for lagen kommenteras vid varje serie, forfarandet
upprepas tills nagot lag har minst 16p och skjutledaren kommenderar
"Resultaten ar slutgiltiga, vinnare av bronsmedalj ar lag..”.

Guldmedaljmatchen genomfoérs enligt samma procedur, efter en paus
om minst fem minuter innan utrustning kan placeras ut.

18. Timeout
Coach eller skytt far begira “Timeout” genom att racka upp handen
under den tid speaker kommenterar. Varje skytt/coach far begira en
timeout under medaljmatchen.
Coach far da ga fram till skytten och samtala under maximalt trettio
sekunder.
Om ena skytt/coachen begar timeout, far den andra coachen utnyttja
den tiden. Detta paverkar inte mdjligheten for den andra att begira en
egen timeout.
Jurymedlem kontrollerar tid for timeout.

19. Presentation av medaljorer

Alla tre medaljorerna samlas i mitten av banan, jurymedlem
sakerstaller att skyttarna stéller sig for fotografering.

Speaker presenterar medaljorerna individuellt. Skyttar far hantera
vapen, med anbringade sakerhetslinor.

“Bronsmedaljor, representerande ..........cccocue.n. 2 SO "
“Silvermedaljor, representerande .................... - T "
“Guldmedaljor, representerande ..........cccccceen..e. - ST "

20. Musik & publikstéd
Under kvalificeringsomgangar och finaler ska det spelas musik (SvSF
OBS STIM regler). En entusiastisk och jublande publik uppmuntras
och rekommenderas under finalerna.

Enligt ISSF version 2021-12 4
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21. Funktionsfel under finaler
Laget far hdavda totalt ett funktionsfel under finalen i enlighet med
6.12.

Skytt far medges en minut for att reparera eller ersétta trasigt vapen,
varefter finalen fortsatter utan ytterligare férdrojning.

22. Bestraffningar

[ kvalificeringsomgang medfor skott fore Forberedelse och
provskottstid start respektive efter Stopp bestraffas med tva poangs
avdrag i forsta match skottet. I Finaler markeras alla skott utanfor
skjuttiden som miss. Alla 6vriga bestraffningar enligt ISSF regelverk.

23. Oegentligheter
ISSF Allmanna tekniska regler galler i alla 6vriga fall som inte sarskilt
regleras i detta reglemente.
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