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1. Allmant

Detta reglemente ar ett svenskt specialreglemente och omfattar regler for 10m
snabbluftpistol. I 6vrigt sa galler tillampliga regler i 10m Luftpistol respektive



25m snabbpistol enligt ISSF reglemente kap 6 och 8.

2. Banor

Banan far vara utrustad med mekaniska-, fasta tavlor med ljussignaler eller
elektroniska mal (EST). Banorna ska vara placerade i grupper om fem (5) tavlor i
samma hojd. Avstandet mellan tavelcentrum, axel till axel i en grupp om fem, ska

vara 300 mm.
"Visningstider” ar 10 sekunder, 8 sekunder respektive 6 sekunder (+0.2 sekunder

- 0.0 sekunder).
2.1. Mekaniska mal:

Mekaniska banor ska vara utrustade med en tavelvridningsmekanism som tillater
90 graders (* 10 grader) samtidig vridning av tavlorna.

Framvridningstiden for tavlorna att vinda fram mot skytten far inte 6verstiga 0.3
sekunder.

Nar tavlorna har vant far det inte vara ndgon synlig vibration som distraherar
skytten.

Rotationsriktning for rorliga tavlor

Direction for "facing” movement

A o ofr b of

Direction for "edging” movement

Tidtagningen ska starta nar tavlorna borjar vanda fram och stoppa nar tavlorna
borjar svanga bort.

2.2. Elektroniska tavlor

Funktionen pa elektroniska mal ska i mojligaste man efterlikna de mekaniska
malen, skjuttiden kan visas med roda/grona lampor. Malen kan utgoras av EST
eller papperstavlor kompletterade med ljus.

3. Tavlan
10-ring 22.0 mm (¥ 0.1 mm)  7-ring 101.5 mm (* 0.2 mm)
9- ring 48.5 mm (* 0.2 mm) 6-ring 128.0 mm (* 0.2 mm)
8-ring 75.0 mm (* 0.2 mm) 5-ring 154.5 mm (* 0.2 mm)

Innertia: 11 mm (£ 0.1 mm)

Valorringarna trycks i vit farg.

Ringbredd: 0.1 - 0.2 mm



Minsta synliga storlek pa tavlan: 170 x 170 mm.

Valoérringarnas varde 5 - 9 trycks i valoromradena, endast i vertikal linje. 10-
poangsomradet numreras inte. Siffrorna i valérringarna ska vara maximalt 2 mm
hoga. Vita horisontella riktlinjer ersatter ringvardena till vanster och hoger om
tavelcentrum. Var och en av dessa linjer ar 42 mm lang och 2 mm hog.

4. Pistoler

Pistol i kaliber 4.5 mm (.177) med antingen luft eller CO2 som
framdrivningsmedel, och som kan laddas med fem (5) skott och i évrigt uppfyller
ISSF’s regler ar godkanda.

Séakerhetsflagga kan anbringas endera genom pipan eller genom magasinsbrunn.

5. SKJUTSTALLNING
Den tdvlande ska sta fritt utan stod helt inom skjutplatsen. Pistolen ska hallas och
avfyras med en hand. Handleden ska vara fri fran stod.
Skjutningen ska pabérjas fran "FARDIGSTALLNING".

I "FARDIGSTALLNING” ska den tidvlandes arm peka nerat i en vinkel max 45° fran
vertikallinjen. Vapnet far inte stodjas mot skjutbord etc. Skytt far inte lyfta sin
arm for tidigt och denna rorelse blir en del av armlyftet (fortsatt rorelse).

6. TAVLINGSREGLER
6.1. Allmant

All skjutning (prov- och tavlingsskott) sker skjutlagsvis pa kommando. Alla
tavlande i skjutlaget skjuter gemensamt.

Grenen bestar av 60 tavlingsskott fordelade pa tvd omgangar om vardera 30
skott. Varje omgang ar delad i sex (6) serier om fem (5) skott vardera, tva (2)
serier pa tio (10) sekunder, tva (2) serier pa atta (8) sekunder och tva (2)serier
pa sex (6) sekunder.

[ varje serie ska ett (1) skott avlossas mot var och en av de fem (5) tavlorna.
Papperstavlor kritas/tuschas efter varje serie och byts infor ny tid.

6.2. Forberedelsetid

Fem minuter fore forberedelsetidens start, ska de tavlande kallas till sina
respektive skjutplatser dar de far iordningstalla sin utrustning och pistoler.

"FORBEREDELSETID START”. Under forberedelsetiden far de tidvlande avldgsna
sdkerhetsflagga, blindavfyra samt utféra grepp- och riktningsévningar vid
skjutplatsen. Tvd magasin far fyllas under férberedelsetiden och sedan



fortlopande fyllas pa under matchen.
Forberedelsetiden dr 3 minuter.
"FORBEREDELSETID STOPP”.

6.3. Provskott

Fore varje omgangs borjan far den tavlande skjuta en (1) provskottsserie om fem
(5) skott pa tio (10) sekunder.

6.4. Kommandon

"TIO (10) SEKUNDERS SERIE, LADDA”, respektive provserie, atta eller sex
sekunder.

De tdavlande gor sig klara for serien. Efter kommandot ladda far de tdvlande gora
riktovningar och armlyft men inte gora blindavfyringar.

Efter trettio (30) sekunder
"FARDIGA” tavlorna vinds bort och de tivlande ska inta firdigstillning.
Efter en fordrojning pa sju (7) sekunder ska tavlorna svianga fram.

"STOPP, PATRON UR”. Magasinet ska da tas ur pistolen och sdkerhetsflagga
anbringas.

Nar banan ar saker
"Markera”

Markéren visar med markorspade lage och anger podang. Rod for 10 och 101, vit
for ovriga samt meddelar summa.

7. Funktionsfel

Funktionsfel far ej havdas under provserien.

Icke godkanda funktionsfel ar att skytten ej gjort pistolen klar fér avfyring
(batteri fel, ej drivgas, ej stillt om fran klicklage, ej fyllt pa magasinet eller inte
satt i magasinet i pistolen). Ovriga funktionsfel som inte uppenbart ar skyttens fel
ar godkanda. Funktionsfel och reparation hanteras i 6vrigt enligt regler fér 25m
snabbpistol.

8. Avbrott

Om det av sdkerhetsskal eller tekniska orsaker sker avbrott som ar langre an 10
minuter ska juryn medge en (1) extra provserie om fem (5) skott under 10
sekunder.

Om serien avbryts ska serien annulleras och skjutas om. Den omskjutna serien
ska markeras och tillgodordknas de tavlande.

9. Regelbrott
9.1. Felaktiga provskott

Om en tavlande avlossar fler provskott dn vad reglerna medger eller som tillatits
av skjutledare eller jury, ska han bestraffas med tva (2) podngs avdrag fran
tavlingens forsta serie for varje extra skott.



9.2.Tidiga skott

Hanteras enligt 25m reglerna.
9.3. Brott mot fardigstallningsregeln

Hanteras enligt 25m reglerna.
9.4.Sena skott

Skott raknas som traff om det horisontella kulhdlet (ljus6ppningen) ar max 6 mm.

10. FINAL
10.1. Allmant

Till final gar de sex (6) hogst placerade skyttarna fran grundomgangen.
Skyttarna som kvalificerar sig till final lottas till sina skjutplatser.
Finalisterna borjar om fran noll (0) poang.

Valorbestamning ar traff eller miss. Varje traff ger en (1) poang, miss ger noll (0)
poang. Traffytan motsvaras av nians (9) ring.

10.2. Finalprocedur

Om man skjuter pa EST, genomfors finalen enligt 6.17.4, annars enligt nedan:

a. Finaleni 10 m snabbpistol bestar av fyra (4) till atta (8) 5-skotts 6-
sekundersserier raknande traff eller bom, och med utslagning av finalist med
lagst antal traff fran och med den fjarde serien.

b. Utifrdn skjutbanekapacitet lottas skyttarna i skjutlag och skjutplatser. Flera
skyttar far dela tavelgrupp.

c. Alla skyttarnas placerar samtidigt ut sin utrustning pa sin skjutplats, med storsta
hansyn.

d. For prov- och matchserie skjuter det forsta skjutlaget, markering sker. Darefter
skjuter det andra skjutlaget sin serie som markeras, osv.

e. Nar bankapacitet tillater farre skjutlag eller att alla skyttar kan skjuta samtidigt,
flyttar den lagst rankade skytten till ledig bana.

10.3. Forberedelsetid

Skyttarna ges tilltrade till skjutplatsen 5 minuter innan starten av provserie.

o n

b. Skytt som skjuter i "forsta skjutlaget” disponerar da "ratt” skjutplats, 6vriga som
delar staller sig bredvid.

c. "Forberedelsetid tva minuter”, kommenderas av skjutledaren,
forberedelsetiden ar gemensam for alla skjutlag.

d. Provserien genomfors skjutlagsvis efter forberedelsetiden, de skyttar som inte
ska skjuta tar ett steg tillbaka.

e. Efter att alla skjutlag skjutit en provserie kommer speakern att presentera
finalisterna genom att sdga deras namn och resultat fran grundomgangen.

f. Skyttarna ska under hela presentationen vara vanda mot publiken och
sdkerhetsflagga vara anbringad.



10.4. Final:

—

5 5

e

Efter presentationen kommenderas "Lag 1 till sina skjutplatser”.

Efter 30 sekunder kommenderas "For forsta tavlingsserien, Ladda”.
Skyttarna i skjutlag 1 har da en minut pa sig att fylla ETT magasin.

Efter kommandot "Ladda” far skyttarna i aktuellt skjutlag gora riktovningar,
provlyfta, blindavfyra etc.

"Fardiga” och tavlorna svanger bort. Skyttarna maste inta fardigstallning .

Tavlorna svanger fram efter en fordrdjning pa sju (7) sekunder varefter tavlorna
visas i sex (6) sekunder.

”"Stopp, patron ur”, sakerhetslinor anbringas f6ljt av:
"Markera” Markering sker for lag 1.

Markoren markerar trafflage med spade (Rod for traff, vit for bom) och ropar ut
antalet traff.

Nar markeringen ar klar/banan sdkrad kommenderas:
"Lag 2 till sina skjutplatser”, sekvensen upprepas.

Efter att samtliga skyttar skjutit 4:e serien elimineras den skytt som har minst
antal traff, som far placering 6 i resultatlistan.

Efter 5:e serien, den skytt som har minst antal traff elimineras och far placering 5
Efter 6:e serien, den skytt som har minst antal traff elimineras och far placering 4
Efter 7:e serien, den skytt som har minst antal traff elimineras och far placering 3

Efter att de kvarvarande tva finalisterna har skjutit den 8:e serien, och om det
inte dr lika resultat och inga protester kommer skjutledaren att

meddela "RESULTATEN AR SLUTGILTIGA”. Den skytt som har hogst antal traff
blir guldmedaljor och den andre blir silvermedaljor.

10.5. Felaktigheter i finalen

Om en skytt skjuter fore att tavlorna visas ska serien nollas

Om en skytt skjuter ett sent skott, missar tavlans ringning eller har ett kulhal
langre dn 6 mm, eller inte skjuter pa alla 5 tavlorna i tid, ska for varje sent skott
ett straffavdrag om en (1) traff dras fran resultatet av den serien. Det sena skottet
(en) ska markeras som "OT”, (owertime).

Om en skytt gor blindavfyring ska tva poang dras av fran resultatet i nasta serie.

10.6. Funktionsfel i finalen

Ett funktionsfel tillats i finalen, om funktionsfelet ar godkant far skytten skjuta
om och resultatet av den omskjutna serien rdknas. Max 2 minuter medges for att
reparera pistol. Om funktionsfelet inte ar godkant ska ett avdrag pa tva (2) traff
dras av fran skyttens resultat.

10.7. Slutgiltigt resultat

Resultatet av grundomgangen ska visas tillsammans med antalet traff i finalen
(traff vid sarskjutning noteras). Slutresultatet bestams enbart av antalet traff i
finalen.



